Oficialni pravidla - Havrani palka

vnitfni pole je ¢tverec o strané 18 m
vzdalenost pro pfiznani homerunu je alespon 60 m
nadhazovaci meta je 10 m od vrcholu domaci mety

Béh po metach:

béZzec musi byt na meté, pokud je nadhazovac s mi¢em v kontaktu s nadhazovaci metou a zaddk
je pripraven chytat nadhoz; tuto metu muze opustit poté, co palkar odpalil nebo nadhoz minul
palkare

pokud bézec opusti metu predcasné, hra pokracuje - pokud palkaf neodpdli a na bézce, ktery
vybéhl pfedcasné, je zahran aut, rozehra plati

pokud palkat neodpali a bézec, ktery vybéhl pfedéasné, ziska metu, musi se vratit na plvodni
metu; toto neplati pro nucené bézce; v pripadé mety zdarma palkari, jejich postup plati

pokud palkar odpali, néktery bézec vybéhne predéasné a je na ného zahrdn aut, rozehra plati
pokud palkar odpali, néktery bézec vybéhne predcasné a neni na ného zahrdn aut, postupuje se
dale takto:

- - pfi metovém odpalu postupy vSech bézcl i dosazené body plati, rozhod¢i ale mize vratit
predcasné vybéhnuvsiho béZce o metu, aby tim eliminoval disledky predcasného vybéhnuti

- - je-li palkaf po odpalu aut, béZci se musi vratit na metu, kterou drzeli pfed nadhozem

Nadhoz:

Auty:

nadhazovac hazi spodem smérem k domaci meté

pokud hodi 4 $patné nadhozy a palkart ani jeden nepali, ma palkaf metu zdarma

pokud hodi 3 dobré nadhozy a palkar ani jeden nepali, palkar je aut

pokud hodi 3 dobré nadhozy a palkar 3. dobry nadhoz promachne a chyta¢ mic nechyti, mize
béZet na 1. metu pouze v pfipadé, Ze meta neni obsazena béZcem

palkar je aut pokud:

- promachne 3. dobry nadhoz a chytac chyti mi¢ bez dotyku zemé

- odpdli mi¢ a ten je dorucen na 1. metu dfive, nez tam dobéhne

- odpdli mi¢ do vzduchu a ten je chycen polafem

- pokud cestou na 1. metu zasadné vybocdi z trasy vedouci k meté s umyslem vyhnout se doteku
branicim polafem

béZec je aut pokud:

- vybéhne z mety a nestihne se vratit, kdyzZ je mic chycen ze vzduchu

- je nucen k posunu a mi¢ je dorucen na metu dfive nez bézec



- zasadné vybéhne z trasy s umyslem vyhnout se doteku branicim palkafem
- se dotkne odpaleného mice

- je predbéhnut dalsim bézcem

- neslapne metu

- pfebé&hne metu a polart se ho dotkne micem

Odpal:

- palkar musi odpdlit mi¢, ktery leti v prostoru nad domaci metou a je vysce od kolen po prsa
- pokud palkar odpali mi¢ mimo stanovenou vysec hfisté, pocita se jako dobry nadhoz (takto mize
trefovat mi¢ neomezené)

Mrtvy mic

- pokud palkar odpdli a mic se jej dotkne ihned po odalu, mic je mrtvy a palkar ziskava novou Sanci
odpalit (nadhoz se nepocitd)

Kradez mety
- béZec miZe opustit metu aZ ve chvili, kdy mi¢ proleti nad domaci metou nebo se hraje na jiného
bézce
- pokud palkar tecuje mi¢ a mic leti mimo vysec, bézec se musi vratit
- pokud palkar tecuje mic¢ a mic je mrtvy, béZec se musi vratit

Meta zdarma

- pokud palkar dostane 4 Spatné nadhozy
- pokud je palkar trefen nadhozem

Sména:
- hraje se na 4 body (bod se zapocitava po obéhnuti vSech met)
- na3auty
- obé druzstva se musi vystfidat v itoku — na palce

Trenéfi

- staraji se o spravné poradi na palce
- mohou stat u 1. a 3. mety a radit béZzcim
- nesmi se dotknout mice, pokud je stale ve hre



